4x4 Rubik Kiip Coziimii Kiip Gz

indirgeme y6ntemi ve iki parite durumu, yazdirmak icin resimli kupcoz.tr

Sidrtim: 22 Ekim 2026 - 3D animasyonlarla ¢evrim ici: kupcoz.tr/4x4-rubik-kup-cozumu/

indirgeme yontemi 4x4 kiipii biiyiik bir 3x3 kiipe donistiriir. Once her biri dért merkez parcasindan olusan alti merkezi
kurarsin. Sonra her biri iki kenar parcasindan olusan on iki kenari eslestirirsin. Ardindan yalnizca dis katmanlari cevirir ve kipu
bir 3x3 gibi ¢dzersin. Bu sirada 3x3'te hic goriilmeyen iki durum cikabilir: parite durumlari. ikisi icin de burada denenmis bir
dizi var. 3x3 kipt ¢ozebiliyor olmalisin; bunun igin resimli Rubik kiip c6ziimi rehberine bakabilirsin.

~ ™
24.' nler.kez parcas 24 kenar parcasi 8 kése parcasi
Dordi bir merkezi . . S . .
. Ayni iki renkteki ikisi bir 3x3'teki gibi. Hangi rengin
olusturur. Hicbiri sabit . N
o . kenari olusturur. 12 kenar nereye ait oldugunu
degil, merkezleri sen .. . .
var. koseler gosterir.
kurarsin.
N J
4 ™
Hamleler nasil okunur? Her harf bir yiizdiir: R sag, L sol, U {ist, D alt, F 6n, B arka. Tek harf, o yiizii tam karsidan bakiyormus gibi
saat yonlinde ceyrek tur cevirmek demektir. Harfin yanindaki ' isareti (R') saat yonlntin tersine, 2 (R2) yarim tur demektir.
R yalnizca dis katmani cevirir. Rw dis katmani ve yanindaki ikinci katmani birlikte cevirir (w: genis hamle). 2R yalnizca sagdan ikinci
katmani, R ile ayni yénde cevirir. Oblir yiizler icin de aynisi gecerli: 2L, 2U, Uw ya da Dw.
R R’ Rw 2R U U’ Uw 2V
sag katman yukari  sag katman asagi iki katman yukari  yalnizca 2. katman st katman sola st katman saga iki katman sola yalnizca 2. katman
yukari sola
g J

Yazima dikkat: Bazi kaynaklarda kiictik r yalnizca i¢c katman, yani 2R demektir. Baska kaynaklarda ayni r iki katman, yani Rw demektir.
Karisiklik olmasin diye bu sayfalarda her zaman 2R ve Rw yazilir.

4 )

Renk diizeni. Beyazin karsisi sari, yesilin karsisi mavi, kirmizinin karsisi turuncu. Beyaz-yesil-kirmizi késeyi beyaz Ustte, yesil 6nde
olacak sekilde tut: kirmizi sagda durur. Kiiptiniin renkleri farkliysa diziler yine calisir.
Resimler. Her dizinin yaninda klpln 6nceki ve sonraki hali, arada harflerle hamleler, altta da ayni hamleler resim dizisi olarak var.
Siradaki hamlede dénen katman cerceveli, ok yoni gosterir. Gri kareler o anda 6nemsiz. Siyah-beyaz yazicilar igin karelerinde renk
harfleri olan ayri bir PDF var.
\ J
4 N
Dort adimda yol
1 Merkezleri kur beyaz, sari, sonra dort yan merkez Sayfa 2
2 Kenarlan eslestir on iki cift, son iki kenar ayrica Sayfa3ve4
3 3x3gibicoz artik yalnizca dis katmanlar Sayfa 4
4 Parite durumlan OLL paritesi ve PLL paritesi Sayfa5ve 6
v Ozet bittin diziler tek sayfada Sayfa 7
- J
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4x4 Rubik kiip ¢oziimii - 1. adim

o Merkezleri kur ( MERKEZ PARGALARI |

Her ylizde dort merkez parcasi var. Sonunda her yliziin merkezi tek renk olur. Kenarlar ve
koseler bu adimda 6nemsiz, bu ylizden griler. En kolayl 6nce beyazi, sonra karsisina sariyi, Sonug: tek renk alti merkez
en son dort yan merkezi kurmak.

s ~
Beyaz merkez: iki cubuk

Once iki beyaz merkez parcasini yan yana getirip bir cubuk yap. Bu serbestce olur,
burada her seyi cevirebilirsin. Sonra ikinci bir cubugu yanina getir.

Resimde Ustte solda beyaz bir cubuk, 6nde solda ikinci bir cubuk var. F2 6ndeki cubugu
sag sltuna cevirir, 2R onu yukaridaki bos sttuna kaldirir.

F2 2R

TUTUS: Beyaz Ustte. Cubuk baska bir ylizdeyse o yliz, cubuk bos stunun altindaki siitunda
dikey durana kadar cevir.

Sari merkez: beyaz bozulmaz

Kipi ters cevir: beyaz altta, sari Gistte. Bir ic katman hamlesi artik beyaz merkezi bozar,
bu ylizden onu hemen geri cevirirsin.

Ustte sagda sari bir cubuk, 6nde sagda ikinci bir cubuk varsa: 2R 6ndeki cubugu yukari
kaldirir, U2 onu 6blir tarafa gotirir, 2R' Gistteki cubugu geri getirir ve beyazi yeniden alta
indirir.

2R U2 2R’

TUTUS: Sar Ustte, beyaz altta.

2R’

Dort yan merkez

Beyaz altta, sari Uistte kalir. Onde solda hazir bir dikey cubuk ve sag ylizde tstte ona uyan
yatay bir cubuk varsa (resimde ikisi de mavi), dizi 6ndeki sag siitunla sag ytizdeki Gist
sirayi yer degistirir.

Sonra 6nde her sey mavi, sagda her sey kirmizi olur. Beyaz, sari, sol ve arka merkez
degismez. Cubugu 6nceden F, R ya da U ile yerine getirirsin; bu dis hamleler 6bir
merkezleri degistirmez.

F2UF2 2U'F

TUTUS: Sari Ustte, beyaz altta, hazir yari 6nde solda.

F
- J/

F Sonug

Siray1 kontrol et. iki yan merkezin yeri degismisse bunu cogu zaman kenarlari eslestirirken fark edersin. Bu ylizden son iki yan merkezden
once beyaz-yesil-kirmizi koseye bak: Onu beyaz Ustte, yesil 6nde tutarsan kirmizi saga bakar. Merkezler de tam béyle durmali.
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4x4 Rubik kiip ¢oziimii - 2. adim

e Kenarlar eslestir ( KENAR PARGALARI

Her kenar, ayni iki renkteki iki kenar parcasindan olusur. Hedef: merkezleri bozmadan 12
ciftin hepsini bir araya getirmek. Kurmak istedigin kenarin bir yarisini 6nde solda tut. ikinci Sonug: merkezler tamam,
yarlyl 6nde saga, ayni yiikseklige getir. Bunun icin R, U, D ve B cevirebilirsin; bu hamleler biitiin kenarlar eslesti

onde soldaki kenara dokunmaz.

4 )

Durum A: iki yan da altta

Onde solda altta ve 6nde sagda altta iki yesil-turuncu kenar parcasi duruyor. Ayni
ylkseklikte ikisi de 6ne ayni rengi gosterir, burada yesil. Dizi sagdaki yariyi sola, esinin
yanina, Ust siraya getirir.

UV RUR FR' F RUw
TUTUS: Ustte herhangi bir renk, ilk yari 6nde solda.

N\ J
' ™

Durum B: iki yari da iistte

iki yari da Ust siradaysa, solda Ustte ve sagda Ustte, bu dizi sagdaki yariyi sola, alt siraya

getirir.

DwRUR FR F RDW

TUTUS: Durum A'daki gibi.

Sonug

N\ J
' ™

Durum C: Yarilar capraz duruyor

Bir yari solda Ustte, 6biirli sagda altta ise (ya da solda altta ve sagda Ustte), dne farkli
renkler gosterirler. O zaman 6nce 6nde sagdaki kenari ters cevir. Béylece ikisi ayni
ylkseklige gelir; Durum A ya da B ile devam et.

R U’ B’ R2

Durum B
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4x4 Rubik kiip ¢6ziimii - 2. ve 3. adim

e N
Son iki kenar

Sonunda ¢ogu zaman, ikisi de yanlis iki yaridan olusan iki kenar kalir. Onlari 6nde solda ve
onde sagda, iki st yari birbirine ait olacak sekilde tut (6nde ayni renk). Bu dizi iki kenari
birden eslestirir.

Resimde Ustteki iki yari yesil-turuncu, alttaki iki yari yesil-kirmizi renkte.

Dw R F UR F DWW’

TUTUS: Acik iki kenar 6nde solda ve 6nde sagda.

F U R’ Sonug
. /

Bunun yerine soldaki Ust yari ile sagdaki alt yari birbirine aitse 6nce R U' B' R2 yap (3. sayfadaki Durum C). Ardindan iki Ust yari birbirine ait
olur ve dizi uyar.

-
Eslestirirken ne olur? Uw' (ya da Dw) bir sirayi yana kaydirir. R U R' F R' F' R 6nde sagdaki kenari ters cevirir, bdylece senin yarin

obiir siraya gecer. Uw (ya da Dw') onu esinin yanina kaydirir ve merkezleri yeniden bir araya getirir. Onceden solda {istte duran
yari (Durum B’de solda altta duran) saga, alta (Durum B’de Uste) gider. Baska yerlerdeki bitmis kenarlar bitmis kalir; son iki kenarin
dizisinde de oyle.

-

e 3x3 gibi ¢coz (YALNIZCA DIS KATMANLAR ]

Artik 4x4 kipUn blylik bir 3x3 gibi gortinir: tek renk alti merkez ve eslesmis on iki kenar. Bundan
sonra yalnizca dis katmanlari (R, L, U, D, F, B) cevirir ve onu bir 3x3 gibi ¢6zersin, 6rnegin 7 adimlik
baslangi¢c yontemiyle ya da CFOP ile. Uw ya da 2R gibi bir hamle merkezleri ve kenarlari yeniden
dagitir.

Cogu zaman bu sonuna kadar gider. Ama son katmanda bir 3x3'te hic olmayan iki durum cikabilir:

e Sariylzi yaparken tek bir kenar (ya da Uc kenar) sarisini yana gosterir: OLL paritesi, 5. sayfa.
¢ En sonda iki kenarin yeri degismistir ve hicbir 3x3 dizisi uymaz: PLL paritesi, 6. sayfa.

2. adimdan sonra 4x4 boyle
goriniir: kansik bir 3x3 gibi

~

p
@ roarite bir hata degil

Bir parite durumu, bir parcayi yanlis taktigin ya da kipiiniin bozuk oldugu anlamina gelmez. iki durum da yalnizca cevrilmis,
tamamen normal bir 4x4'te gorallr. Bir rengin dort merkez parcasi birbirinin aynisi oldugu, bir kenarin iki yarisi da éyle oldugu icin
ortaya cikarlar. Kip indirgenmis goriintr, ama parcalar bir 3x3'(in bilmedigi bir diizende durur.

iki durumun her biri yaklasik her iki céztimden birinde gériilir, bazen ikisi ayni ¢céziimde. Onlemen gerekmez: sonda onu tanir ve
tek bir diziyle ¢cozersin.
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4x4 Rubik kiip ¢coziimii - 4. adim

0 1. durum: OLL paritesi

S w— | w— —
Onu sari ylizli Gstte tamamlamak isterken tanirsin: Tek bir kenar sarisini yukari degil yana 0 0.
. . . , ras . 0 ] Ustten bakis, 6n asagida:
gosterir, ya da Uc kenar. 3x3'te ters duran kenarlarin sayisi her zaman cifttir (sifir, iki ya da 0 [ ndeki kenar ters
dort), hicbir zaman bir ya da ti¢ degildir. oo
[ — -
e A

Bir kenar ters duruyor

Ondeki tist kenarda ustteki kareler mavi, 6ndeki kareler sar1. Dizi yalnizca bu kenari ters
cevirir ve geri kalan her seyi yerinde birakir.

Arada merkezler ve kenarlar tamamen karisir. Bu dogru; ancak son hamleden sonra her
sey yeniden yerine oturur.

2R2 B2 U2 2L U2 2R’ U2 2R U2 F2 2R F2 2L B2 2R2
TUTUS: Sari Ustte, ters kenar dnde Ustte.

Sonug

N /
~
[] D D [] Saymak ise yarar: Sarisi yukari bakan kenar sayisi sifir, iki ya da dortse bu
D D D D 3x3'ten bilinen normal bir durumdur (nokta, L, ¢izgi ya da arti). Bir ya da U ise
[] D D [] OLL paritesidir. Yalnizca kenarlara bak, koseler burada énemli degil.
J
CCL O T s T
Once: yalnizca san Sonra: list tamamen sari
gosteriliyor, 6ndeki kenar
ters
Uc kenar mi ters? Birini 6nde Uste getir ve diziyi yap. Dikkat: 2R2, 2R, 2R/, 2L ve 2L yalnizca ikinci katmani gevirir.
Ardindan iki kenar ters kalir: 3x3'ten bilinen normal bir 2L, L gibi déner, yani 6nii asagl dogru. ilk seferde hamleleri
durum. yliksek sesle say, 15 tane. Diziyi 6nce ¢6zilmis bir kiipte
Sonra sari yiize 3x3'teki gibi devam edersin. Dizi yalnizca bu dene: Sonra tam olarak bir kenar ters olmali, gerisi ¢c6ztlmis
kenari degistirir; ters kenari gérdiigiin anda yapabilirsin. kalmal.
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4x4 Rubik kiip ¢oziimii - 4. adim Kiip C6z
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© 2. durum: PLL paritesi
[ ]
Onu son adimda tanirsin: Sari yiiz tamam, ama iki kenarin yeri degismis ve hicbir 3x3 dizisi 0 ] Ustten bakis, 6n asagida:
uymuyor. En sik goriineni: karsilikli iki kenar disinda her sey ¢ozilmis 0 | Gndeki ve arkadaki kenar
R : . 0 § ver degistirmis
[ et
N
Karsilikl iki kenar yer degistirmis
Onde (st kenar yesil, arkada mavi gésteriyor. Dizi 6ndeki ve arkadaki kenarin yerini
degistirir, sonra geri kalan her sey yeniden yerindedir.
Sondaki U2 dizinin parcasidir. Son U2'den 6nce ust katman yarim tur dénuk durur.
2R2 U2 2R2 Uw2 2R2 Uw2 U2
TUTUS: Sari Ustte, yer degistirmis kenarlar 6nde ve arkada.
Sonug
N /
~
' l l ' Komsu iki kenar mi yer degistirmis ya da hicbir 3x3 dizisinin uymadigi baska
' l . ' bir durum mu var? Diziyi yine de bir kez yap; kiipi sari Gstte nasil tuttugun
6nemli degil. Ardindan normal bir 3x3 durumu kalir, onu 3x3'tin PLL dizileriyle
' ' ' ' cOzersin.
' ' l ' iki durum ayni ¢6ziimde mi? Olur. Once sari ylizde OLL paritesi gelir, PLL
[ [Eesleaa ] S
.. . . . e paritesi en sonda.
Once: 6ndeki ve arkadaki Sonra: ¢oziildi \_ J
kenar yer degistirmis
-~

e Hicbir sey uymuyor mu?

e iki yan merkezin yeri degismis: O zaman kenarlar merkezlerine hic uymaz. Merkezleri beyaz-yesil-kirmizi késeyle kontrol et (2.
sayfa). Yanls iki merkezi 6nde ve sagda tut, 6nce F 2U F2 2U' F', sonra F2 R2, sonra yine F 2U F2 2U' F' yap. Orta katmandaki
eslesmis kenarlar bu sirada yeniden ayrilr.

¢ Bir kenar yanlis eslesmis: iki kenar parcasi ancak ikisi de tam olarak ayni iki renkteyse birbirine aittir. Yesil-turuncu ile yesil-
kirmizi dnden ayni goriindr, yana da bak.

e Tamamen takildin mi? 4x4 Rubik kiip ¢6zlict kiiptinlin renkleri icin bir ¢c6ziim hesaplar ve onu hamle hamle gosterir.

N\ J
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4x4 Rubik kiip ¢oziimii - 6zet
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a Biitiin diziler tek sayfada

R, U, F ... dis katman - Rw, Uw, Dw iki katman -

H
[

H

o [o— —)

Beyaz merkez

beyaz Ustte, cubuk Ustte solda
ve 6nde solda

Sari merkez

sari Ustte, cubuk Ustte sagda
ve 6nde sagda; beyaz
bozulmaz

Yan merkezler

dikey cubuk 6nde solda, yatay
cubuk sag yuzde Ustte

Kenar eslestir, ikisi altta
yarilar 6nde solda ve 6nde
sagda, 6nde ayni renk

Kenar eslestir, ikisi iistte
yukaridaki gibi, iki yari da Gst
sirada

Onde sagdaki kenar
cevir

yarilar capraz, sonra “ikisi
Uistte” ile devam

Son iki kenar
Ustteki yarilar birbirine ait

OLL paritesi

sari Ustte, ters kenar 6nde
Ustte

PLL paritesi
sari Ustte, yer degistirmis
kenarlar 6nde ve arkada

(2R = iKiNCi KATMAN |

2R, 2L, 2U yalnizca ikinci katman - ' saat yoniiniin tersine - 2 yarim tur

F2 2R

2R U2 2R’

F2U F2 2U' F

UW RUR FR' F R Uw

DwRUR FR' F RDW

R U’ B’ R2

DwRF UR'FDw

2R2 B2 U2 2L U2 2R’ U2 2R U2 F2 2R F2 2L’ B2 2R2

2R2 U2 2R2 Uw2 2R2 Uw2 U2

3. adim dizisizdir: Merkezler ve kenarlar hazir olunca yalnizca R, L, U, D, F ve B cevirerek kiipti 3x3 gibi ¢cozersin.

Cevrim ici yardim

¢ 3D animasyonlar ve sik sorulan sorularla biitiin rehber: kupcoz.tr/4x4-rubik-kup-cozumu/
o 4x4 Rubik kiip ¢6ziicl kiiplintin renkleri icin bir ¢ziim hesaplar ve onu hamle hamle gésterir.

e 3x3 kiip, 2x2 kip ve ¢ocuklar icin PDF’ler: Rubik kiip ¢6ziimii PDF.

4x4 rehberi
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