Rubik Kiip Coziimii Kiip &z

Baslangi¢c yontemi adim adim: 7 adim, biitiin durumlar, resimli kupcoz.tr

Kupl katman katman ¢ézersin: 6nce beyaz katman (1. ve 2. adim), sonra orta katman (3. adim), en son sari katman (4-7. adim).
Her durumda solda kiipln o anki goriintiist, ortada harflerle hamleler, sagda ayni hamleler resim dizisi olarak var. Ok, siradaki
hamlede hangi ylizii hangi yone cevirecegini gosterir. Siyah-beyaz baski: Karelerdeki harfler rengi gosterir: B beyaz, S sari, K
kirmizi, T turuncu, M mavi, Y yesil. Cizgili kareler o anda 6nemsiz.

N
Hamleler nasil okunur? Kiipii her zaman resimdeki gibi tut. Tek harf, o yiizii tam karsidan bakiyormus gibi saat yoniinde ceyrek tur

cevirmek demektir. Harfin yanindaki ' isareti (R') saat yontnin tersine, 2 (R2) yarim tur demektir. Notasyon harfleri uluslararasidir: R sag, L sol,

(R2)
U Ust, D alt, F 6n, B arka ytizdr.
g
R ]
e e
R R' L L U U U2 D D' F F' F2

sag yukari sag asagl sol asagi sol yukari st sola ist saga st yarim tur alt saga alt sola on saat on saat on yarim tur
yoniinde yonuniin
tersine
- J

© Beyazart

Kipl beyaz merkez Uistte olacak sekilde tut. Dort beyaz kenari beyaz merkezin gcevresine getir.
Her kenarin ikinci rengi de yandaki merkezle ayni olmali. Kenarlari tek tek yerlestir ve siradaki
kenarin ait oldugu yan merkezi 6ne al. Resimler beyaz-yesil kenari gésteriyor.

Sonug: beyaz arti, yan
renkler uyuyor

Durum 1: Kenar altta, beyaz asagi bakiyor
Alt yizi (D) cevirerek kenari kendi yan merkezinin tam altina getir. Sonra bu yiizii iki kez
cevir:

F2

Durum 2: Kenar altta, beyaz 6ne bakiyor
Burada da kenari 6nce kendi yan merkezinin
altina getir, sonra:

DRFR

Durum 3: Kenar orta katmanda
ikinci renk kendi merkeziyle ayni ylizde. Kenar sagdaysa F', soldaysa F.

Fl

Durum 4: Orta katman, beyaz 6ne bakiyor
Kenar sagdaysa U' R U, soldaysa U L' U".

U'RU

Durum 5: Kenar iistte ama yanlis
Ters duruyor ya da yanlis yerde: Bulundugu yizii iki kez cevir. Artik altta; Durum 1 ya da 2
ile devam et.

F2

Kenar orta katmanda baska bir yerde mi? Bulundugu y{izli kenar alta inene kadar cevir, alt katmani (D) bir kez cevirerek kenari oradan uzaklastir
ve ylzU eski haline dondiir. Sonra Durum 1 ya da 2 ile devam et.
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Adim adim baslangi¢ yontemi - 2. ve 3. adim Kiip G5z

kupcoz.tr
© Beyaz ksseler
Kup( ters cevir: beyaz artik altta ve sonuna kadar altta kaliyor. Ustte beyaz iceren bir kése bul s)o 04% .
ve U ile tam yerinin Ustline getir (diger iki rengi, kdsenin nereye ait oldugunu gosterir). Bu yeri NEE”E’ f:nr::;'lk katmanin
sag onde tut ve kose yerine oturana kadar R U R' U' dizisini tekrarla. ..Eﬁ’

Durum 1: Beyaz saga bakiyor
Diziyi 1 kez yap.

RUR' UV

Durum 2: Beyaz 6ne bakiyor
Diziyi 5 kez tekrarla.

Durum 3: Beyaz yukari bakiyor
Diziyi 3 kez tekrarla.

Durum 4: Kése altta ama yanlis

Donlk ya da yanlis yerde: Késeyi sag 6nde altta
tut ve diziyi 1 kez yap. Artik Gistte; Durum 1, 2
ya da 3 ile devam et.

RUR' UV

| Tekrarlar arasinda asla butlin kiipi dondirme. Bir an her sey karismis goriinse de kdse yerine oturana kadar devam et.

© ortakatman

>
Ustte sari icermeyen bir kenar bul. U ile cevirerek kenarin 6n rengini 6n merkezle eslestir. Ters N‘;"»‘Eﬁ ik k
bir T sekli olusur. Kenarin Ust rengi sag merkezle ayniysa kenar saga, degilse sola gider. =.==” Sonug: iki katman tamam
Nygs
( <> <> <> <> )
LD D 2P R 2P
selivalialted o
Durum 1: Kenar saga gidecek ..” N " ..’§ N " .Nﬂ’
Once yer ac, sonra kenari yerlestir: v
URURUFUF R P R 2D
S W
N Y
L F U F Sonug
-
>, > > > L>
"’&Eﬁ ‘;"0’;& 0,‘? ’o‘ﬁ? <§§
N WD N W
Durum 2: Kenar sola gidecek ..” ..” ..” ..” ..”
Durum 1'in ayna gorintisu: u
" L FUF 0’ 00 0’ 00 00 00 00 00
gLEOLury NCH AR RS R
i” ihﬁs’! Q s’! i.EE‘!
F v’ F Sonug .
~
Durum 3: Kenar ortada ters oturuyor
Ustteki herhangi bir kenari Durum 1 ile bu yere yerlestir. Ters kenar bdylece yukari ¢ikar, sonra onu normal sekilde
yerlestirirsin.
J

Ucretsiz: kupcoz.tr - Kamerali céziicii - 3D animasyonlu rehber - Siiriim: 21 Ekim 2026 Sayfa 2/6



https://kupcoz.tr/
https://kupcoz.tr/
https://kupcoz.tr/rubik-kup-cozucu/
https://kupcoz.tr/rubik-kup-cozumu/

Kiip Coz

Adim adim baslangi¢ yontemi - 4. ve 5. adim upcaztr

© sanart

Yalnizca Ustteki sari kenarlara bak, kdseler 6nemli degil. Kenarlarin yan renkleri de bu adimda
hentiz 6nemli degil. Bir nokta, bir L, bir ¢izgi ya da artinin kendisini gorirstin.

Sonug: Uistte sari arti

Durum 1: Cizgi
Cizgiyi yatay tut (soldan saga):
FRURUF

L

-

Durum 4: Arta
Tamam, 5. adimla devam et.

e Sari kenarlar

Simdi sari kenarlar yanlarda da merkezlerle eslesmeli. Ust katmani (U), olabildigince cok kenar
uyana kadar cevir. En az ikisi her zaman uyar.

Durum 1: Uyan iki kenar yan yana

Bunlari arkada ve sagda tut. Dizi, 6ndeki ve soldaki kenarin
yerini degistirir. Sondaki U'yu unutma!

RUR'URU2R'VU

N
Durum 2: Uyan iki kenar karsi karsiya Durum 3: Dordii de uyuyor
I Diziyi herhangi bir yonden bir kez yap. Sonra uyan Tamam, 6. adimla devam et. Koseler heniiz yanhs
iki kenar yan yana gelir: Durum 1. olabilir.
J
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Kiip Coz

kupcoz.tr

e Sari koseleri yerlestir

Bir kdsenin (¢ rengi yanindaki tic merkezle ayniysa kose dogru yerdedir. Sarinin hen(iz yukari
bakmasi gerekmez. Ornek: sari-kirmizi-yesil kdse sari, kirmizi ve yesil merkezlerin arasina aittir.

@20

Adim adim baslangi¢ yontemi - 6. ve 7. adim

Sonug: biitiin késeler
dogru yerde

~

R

Durum 1: Bir kése dogru yerde
Onu sag onde tut. Diger U¢ kose daire cizerek yer degistirir
(oklar). Hepsi dogru yere gelene kadar tekrarla.

JURULURUL

Sonug
N\ J
' ™
Durum 2: Hicbir kdse dogru yerde degil Durum 3: Dérdii de dogru yerde
sl Diziyi herhangi bir yénden bir kez yap. Ardindan Koseler doniik olsa bile 7. adimla devam et
bir kdse dogru yerde olur: Durum 1. ’ ’
N\ /

e Son koseleri cevir

Dontik bir kdseyi sag 6nde Uistte tut ve o késede sari yukari bakana kadar R' D' R D dizisini
tekrarla. Sonra yalnizca st katmani (U) cevirerek siradaki dontik kdseyi sag 6ne getir ve devam Sonug: ¢éziildii!

et. Asla bitlin kiipli dondiirme!
Durum 1: Sari saga bakiyor
R' D' R D 2 kez. Resimler ilk turu gosteriyor. l
RDRD N
R’ D’ R D Sonug

Durum 2: Sar1 6ne bakiyor
R'D'R D 4 kez. Resimler ilk turu gosteriyor. l
RDRD N
R’ D’ R D

Sonug

J

~
Korkma!
Arada alt taraf bozulmus gorinir. Bu normal: Son kdseden sonra her sey yeniden yerine oturur. En sonunda yanlar uyana
kadar U'yu cevir.

J

~

e
0 Takildin mi? [=] [=]

e Kupunl Rubik kiip ¢6zici ile tara: Kamera renkleri tanir, her hamleyi 3D kiipte tek tek gérdirsiin.
e Her algoritmanin animasyonu resimli Rubik kiip c6ziimi sayfasinda. Eﬂl
e Sonraki sayfada buttin adimlar kisaca bir kez daha var: 6zet kart. B

G

Telefonla tara: ¢oziicii
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Rubik Kiip Céziimii: Ozet Karti Kiip G2

Baslangi¢c yontemi 7 adimda, katman katman kupcoz.tr
™
R sagyiz L solyiz U ustyiz
F onyiz B arkavyiz D altyiz
Tek harf: o ylizi, tam karsisindan bakiyormus gibi saat yéniinde ceyrek tur cevir. R' = saat yoniinUn tersine, R2 = yarim tur.
Cizgili kareler: 6nemsiz. Harfler rengi gosterir: B beyaz, S sari, K kirmizi, T turuncu, M mavi, Y yesil. Oklar: parcalarin
gidecegi yer.
J

N\ )

-
© Beyaz ksseler

KENAR ALTTA, MERKEZiNiN ALTINDA:

F2

Beyaz kenarlari yukari getir. Her biri yanda
da merkez rengine uymali. Gerisini
algoritmasiz, deneyerek yaparsin.

Dizi, 1, 3 YADA 5 KEZ:

RUR' U

Koseyi Ustte, sag dndeki yerinin Ustline getir;
kodse dogru oturana kadar diziyi tekrarla.

- J Y,
4 N ™
o Orta katman o Sari arti

KENAR SAGA: o
URURUFUF ‘;ZGE"\GTA;”L, E
KENAR SOLA:

ULULUFUF
Sarisiz kenar: 6n rengi 6n merkezle ayni (ters
T).

L'Yi ARKADA VE SOLDA TUT:

FRURUF

Yalnizca kenarlara bak. Nokta Lye, L cizgiye, cizgi artiya donusr.

. 2N J
4 N\ [/ N
e Sari kenarlar e Koseleri yerlestir
v ' v v '
RUR URU2R' U URU LUR UL
Ustii, iki kenar merkeziyle uyana kadar cevir. Uc rengi merkezlerle zaten uyan késeyi (sari
Bunlari arkada ve sagda tut: 6ndeki ve dontik olabilir) sag 6ne al. Bitin koseler
soldaki yer degistirir. Uyan ikisi karsi dogru olana kadar tekrarla. Higbiri
karsiyaysa bir kez yap, yeniden bak. uymuyorsa bir kez yap.
2N J
4 N\ [/ N
e Koseleri cevir e Takildin mi?
. - N EEE2E
R D R D Kiiptint kupcoz.tr ¢coziiclisiiyle tara. Kamera
renkleri tanir, her hamleyi 3D kiipte tek tek -
Donlik kose sag onde: 2 ya da 4 kez, sari goriirsin. E]E'
iste gelene kadar. Sonra yalnizca U cevir, coziicii
siradaki kdse. Asla bitiin kiipti dondurme. Merkez parcalari birbirine gore hic yer degistirmez. Her yiiziin
Arada alt taraf bozulmus gorinir. Bu normal: Son késeden sonra gl i el
her sey yerine oturur. Algoritma sirasinda asla biittin kiipi dondiirme, 6zellikle 2. ve 7.
adimda.
. 2N /)
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Sik Yapilan Hatalar ve 2-Look Kiip G6z

Takildiginda ilk bakilacak yerler ve son katman icin daha hizh yol kupcoz.tr

4 I
Sik yapilan hatalar

o Beyaz yiiz tamam ama ilk katman yanlis. Ust yiiziin biitiintiyle beyaz olmasi yetmez: Yanlardaki sira da her yiiziin merkez rengine
uymali. Uymayan koseyi 2. adimdaki Durum 4 ile ¢ikar ve yeniden yerlestir.

¢ Dizinin ortasinda biitiin kiip déndii. Biitiin kiipl yalnizca adimlar arasinda déndir. Dizinin ortasinda tutusu degistirirsen sonug
bozulur. Bastan baslamak yerine son tamamlanan adima don.

¢ Rile R' kanisti. Yonu her zaman cevrilen yilize dogrudan bakarak distn. R sag yliz( yukari, R' asagi cevirir.

e U2 bir gceyrek tur yapildi. 2, yarim tur, yani iki ceyrek tur demektir. Yoni 6nemli degil.

¢ Hicbir durum uymuyor. Kiip bir kez sokiildiiyse ya da cikartmalar yer degistirdiyse ¢6ziilemez bir halde olabilir. Renkleri ¢ézliclye

girersen bunu fark eder ve soyler.
- 4

4 N\
Kontrol listesi: her adimin sonunda

1 Beyazart Beyaz Ustte: beyaz art1 var ve dort kenarin yan rengi yan merkezle ayni. O

2 Beyazkoseler Beyaz altta: alt yliz beyaz, yanlarda alt sira merkezlerle ayni renk. C]

3 Ortakatman Alttaki iki katman tamam, yalnizca sari katman karisik. C]

4 Sanart Ustte sari art1 var. Kseler ve yan renkler heniiz 6nemsiz. 0

5 Sarikenarlar Sari artinin dért kenari yanlarda da merkezleriyle ayni renk. C]

6 Sari késeleri yerlestir Her kése kendi tic merkezinin arasinda, sari donik olabilir. C]

7 Son késeleri cevir Her yliz tek renk. Gerekirse en sonda U ile Usti hizala. D
G J
4 N

lleri seviye: 2-Look OLL ve PLL

4-7. adimlarin yerine gecer: sar ylz icin iki bakis, son katman icin iki bakis. Klipt resimdeki gibi tut; PLL'den sonra gerekirse U cevir.
Kticuk f ya da r: iki katmani birlikte cevir (Fw, Rw gibi).

OLL 1: SARI ARTI kenarlari yonlendir

L sekli Nokta Cizgili kareler burada 6nemsiz,
FURUR'F FRUR U'F fR alnizca kenarlar sayilir.

U Rl UI fl y y .
Antisune H

i ' D RU2R'URUR

RU2R'U'RU'R URUR
T L (papyon) Yan seritler, koselerdeki sarinin
rURUIrFRF FrURUTrFR nereye baktigini gosterir.

Y (capraz)
FRU R'U' RUR' Farlar = bir yanda ayni renkte iki kare. U ile farlari arkaya al, sonra Aa.
FRUR U R FR Faryoksa:Y.

\ J/
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